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PROVOCARE PANA LA ULTIMUL PUNCT!

SCHEMA JOCULUI
Juaitorii utilizeazi urme cagi structué pentru un plan de realizare.

MATERIALE
Pentru fiecare un carton pentru desgnah creion sau alte ustensile pentru desenat.

PREGATIRE
Pe cartoane, cu ajutorul urgaiblon se marcheazacelgi numir de puncte pentru tioin acelai
aranjament spil.

CUM SE JOAGA

Juaitorii inceard@ si realizeze o imagine folosind punctele care sudtudgoentru desen. Acest
lucru ar trebui & fie un subiect liber, unul stabilit deitee coordonator, sau un tablou cu un
design abstract.

VARIANTE - INDICATII
In loc de puncte, proiectul poate ¢cime, de asemenea, forme, de exemplu: cruce, cerig, c
triunghi, sau similare, care pot fi integrate Tisee

Acest joc permite participgifor si-si dezhntuie imaginasia si creativitatea. Poate fi mai
stimulant si mai interesant dacsunt date limite de timp pentru realizarea desendiste
recomandabilsse ailad intre 6si 20 de judtori.



