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PROVOCAREA

SCHEMA JOCULUI

Un jucator se rotgte Tn cercsi pe neateptate provoacun coleg punandu-i o batisin mara.
Concurentul provocat iese din car@aleardi in diregie opud adversarului, incercand ajung
primul la locul de plecare.

MATERIALE
O batist cu noduri

PREGATIRE
Juatorii sunt gezai in cerc cu mainile la spate; unul dintre ei, grcatorul, se mgca in jurul
cercului, fira sa alerge.

CUM SE JOAQL.

Pe nesgteptate, provocatorul pune batista in mainile gacitor si incepe § alerge; concurentul
provocat se ridig, iese din cergi aleard Tn diregie opud. Primul care ajunge la postuisht
liber il ocug, cehlalt raimane in schimb Tnafara cercujulansea o nou provocare.

VARIANTE - INDICATII
Daci provocarea nu este echilibtatse poate jucai in picioare: in acest mod, concurentul
provocat nu pierde timp pentru a se ridica.



