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PROVOCATI! LA DUEL

SCHEMA JOCULUI
Sunt oferite o serie de amuzante ,dueluri’, in cegesfideaz in acela timp toti membrii
diferitelor echipe.

MATERIALE
Necesarul pentru fiecare pattith parte.

CUM SE JOAGA

Echipele se confruaitreciproc intr-o serie de prov@c structurate printr-un duel. Poate fi
simpatic 4 se delimiteze zanterenului de joc, din exteriorulamia jucitorii care au fost
elimingi incetul cu incetul &si Tncurajeze sau #uiasé@ coechipierii (in mod cert,cine este
eliminat Tntr-o partid va reintra in joc in uritoarea partig) Fiecare partidl este céigata de
echipi care, la sfaitul timpului prestabilit, are cel mai mare namde juctori inci in joc.
Echipa cétigatoare din fiecare partidcgtiga un punct. Toate duelurile propuse trebuiese
incadreze in unele reguli de Baz nainte de a incepe un duel trebufese anute si si se
pregiteasd adversarul, poate atingandg-inumarand Tmpreua pari la trei Tnainte de a incepe;
* se joa@ unu la unu; * dat se pierde,se pune deoparte mandria pentru a Ispaliiateasi se
iese de pe terenul de joc. Duelurile propuse agfit

(1)BATALIA COCOSILOR: ingenuncheat se facé sadi adversarul impingandu-l cu umerii;
(2) PICIOR: trebuie &fim capabili ¢ calcam adversarul pe picior; (3) OCHI LA OCHI: primul
care clipgte pierde; 4) VOCABULAR: Cel ce este provocat alegscrisoare. Cei doi jétori
spun pe rand un nume ,(nu se iau in constedminutivele,..etc.) care incepe cu aceaditer
Cine a consumat propriul vocabular a pierdut; 5YEIRADE?: cine rade primul a pierdut; 6)
SCALP: o bucdt de pani pus ca o coad la pantaloni: cine resgste € i-0 smulgt celuilalt,
castigd; 7) PERECHISI BALOANE: jucitorii se cupleaz in perechisi Tsi leagi doui glezne
Tmpreurd. De celelalte dau glezne libere leagdowa baloane umflate. Trebuiei se sparg
baloanele celorlalte cupluriigtrandu-le intacte pe ale sale; $BI: fiecare kiiat are un marker
n mara si o foaie A4 atgat pe piept (sau pe spate).s@@ primul care regeste g faca un semn
cu markerul pe foaia adversarului; 9) CARLIGE DE FRJ c4tiga cine regeste i agae un
carlig de rufe pe hainele adversarului.

INVINGATOR
Echipa care, la sfétul tuturor duelurilor, a otinut cel mai mare scor general.

VARIANTE - INDICATII

Unele provoéri, cele care plagi provoa@ o mai mare implicare, pot fi structurate Th mailteu
reprize. Cu toate acestea, este impaoitadternarea tipului de provocare, astfel incétse

evidenieze capacitile tuturor. Acest joc, de asemenea, poate fi @iecaxcelerit de a insufla
incredere copiilor in ceea ce prte semnificéia si importana loialitati. Se vor sfitui deci
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animatorii de a nu se comporta cataiarbitri severi in fiecare provocare: este safitis
verifice @& vreun jué@tor nu va profita,”stricand” atmosfera jocului.

+ de P2 www.donbosco.ro



