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RACHETA, DEFECTELE Sl TEHNICIENII

SCHEMA JOCULUI

O rachei trebuie § fie lansai: echipa ,tehnicienilor iscugi 1i urmareste pe judtorii
,defectelor negteptate”. Incercandisatingi un nunir cat mai mare pentru a repara deétetle
si pentru a lansa propria rachet

MATERIALE
Un cronometryi... un pic de loialitate.

PREGATIRE

Jucitorii se impart in dau echipe, cea a ,tehnicienilor isctisi si cea a ,defegunilor
neateptate”. Prima echipse gaeaz pe marginea terenului de joc (racheta in lansaey doua
se fspandste pe teren.

CUM SE JOAGA

La semnalul de start, echipa ,defeoilor neateptate” aleargyj pe teren, urdrita de echipa
»tehnicienilor iscudi”, care incearg si-i elimine pentru a-i permite rachetei decoleze. O
defeaiune este eliminétdaa este gsita (atingi) de trei tehnicieni difefi. Dupa ce a fost atins
pentru prima dat jucitorul va continua&salergetinand o maa deasupra capului, da@m doua
oal cu ambele maini pe cap dupa a treia oat iese in afara terenului. Fiecare ,tehnician
iscusit”, poate gsi un nuniar de ,defediuni negteptate” (echivalent cu atingerea a tottiata
adversari), egal cu nuirnul de juctori din cealali echig impartiti la doi, du@ care incheie
programul &u de lucru (iese din racligt

Acest lucru ii foteaz pe tehnicieni ,8 lucreze n echid, pentru a evitasse regseassg intr-un
anumit punct al jocului cu colegii cei mai slabredi urmiresc singuri pe adversarii puternici.
Se nasoad timpul folosit de ,tehnicienii iscugi pentru a elimina toate ,defd@anile
neateptate”,si cele dod echipe fac schimb de locuiide sarcini.

INVINGATOR
Echipa care in cel mai scurt timp segte 9 lanseze propria racliet eliminand toate
defeaiunile.



