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RADAR

SCHEMA JOCULUI

Anumiti jucatori din fiecare echip sunt comandade la distati de colegisi se mica pe teren.
.Navigatorii” lor inceard si-i orienteze in ga fel incat & vina in contact cu adversasi sa-i
elimine.

PREGATIRE

Juaitorii formeaz doui echipe care ses@az pe marginile terenului. Fiecare echigle imparte
pe perechi: compone@nfiecarei perechi se s®az unul in faa celuilalt pe linia din spate a
terenului. Unul din cei doi, radarul, est@zat spre teregi celalalt, ,robotul” cu faa la exterior.
Robaii Tsi tin mainile pe lang ei si nu se pot intoarce Thapoi sause uite n prti: ochii lor
privesc exclusive la radar, care i ghidede pe linia de fund. Sarcina figai radar este aceea
de a ,telecomanda” robotul lor,a@ndu-i diregdile in care § o ia pentru a prinde adversarii:
poate facasta folosind numai gesturilegirfi sa vorbeass.

CUM SE JOAGA

Animatorul stabilgte care echipincepe % isi miste robaii, strigand, de exemplu:” alibi”: la
acest semnal rolgoechipei albe pot face un pas napoi, la staragala dreapta, ddgndicaiile
radarului lor. Animatorul cheaimapoi, cealailt echig, strigand, de exemplu: ¢ig in acest caz
se mgca robaii rosii, fara s se intoarg vreodad. Indicgiile animatorului alternedz dupa
propriul plac, dup cum merge jocul. Cand un robot se apropie de weradr, radarul lui fi
poate comandaasisi tina mainile la spate: décreweste & atingi jucatorul celeilalte echipe,
acesta din urtheste eliminat. Cine este atirisrrane nemicat in locul in care se &flcu braele
stranse. Cand o ecliipeweste si-si elimine tgi adversarii, jocul se repgtinversand rolurile de
robai si radar.

INVINGATOR
Echipa care, la sfgitul celor dod marye, a resit sa elimine cel mai mare nuinde adversari.



