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RAU DE MARE

SCHEMA JOCULUI
Juatorii asociaz un cuvant cu un altul anterior, cagef mai lung sau mai scurt de o ldet
care 4 respecte forma gramatiéda frazei.

MATERIALE
Hartiesi creion.

PREGATIRE
Se pregteste o hartie pe care se scriu cuvintele unulacalful.

CUM SE JOAGA

Primul juctor scrie un cuvant oarecare, cu care incepe fi@edaki jucatori, la randul lor,
trebuie 4 scrie un cuvant care $ie mai lung sau mai scurt de o ldefi care & respecte forma
gramatical a frazei. Nu conted@zsensul: este suficient se respecte gramatica. De exemplu,
cuvintele, unele sub altele, ar putea fi: a medgparte, incercand, pescariaggni, din fcate,
intr-adevir, intarziind, oriunde, banglj ar fi avut, morcovi, scumpe, maturegirogalbene, ou,
trandafir, albastru, de la, intre, lire, cu, apodopuri, Espandji, deasupra, sau, laigpierzand,
deseori etc... Este clati se poate adopta un stil telegrafigraf i fie nevoie & foloseasg
articole si conjunagii: virgulele sunt subitelese... Fiecare jdator are zece secunde pentryi a-
scrie cuvantul. Cand timpul a expirat, dlaw regeste si-1 scrie, are un punct penalizare. lau
doui puncte de penalizare cei care folosesc un cuvéatrect gramatical, deja folosit sau cu
numar gresit de litere. Cine ajunge la patru puncte penagizase din joc.

INVING ATOR
Ultimul jucator ramas in joc.

VARIANTE - INDICATII

Este bine sa se scrie numeleajpocilor pe o margine a foii, marcandatlri fiecare punct de
penalizare cu o cruciufi, imediat ce este dat. Diase joad& pentru prima dat este bine &se
aleag un conduétor de joc, care & verifice lungimeasi eliminarile. Da&a nu exisi un
condudtor de joc, in cazul contesiifor, se recurge la vot, prin ridicarea mainii.



