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RAZBOI ELVETIAN

SCHEMA JOCULUI
Doui echipe aliniate la linia de start inceass patrundi in terenul advers pentru a lua steagul.

MATERIALE
Doua esarfe (batiste}i o band colorat pentru delimitarea terenului de joc.

PREGATIRE

Se delimiteaz un teren de joc cu lungimea de 30 meitdiatimea de 20 metri. Latura sciira
terenului de joc este Trapita in doui: pe o junitate se afl echipa A, iar pe cealéljumatate
echipa B. Pe cealéltlatura scurti a terenului, in f@a fiecirei echipe este plasatsarfa (sau
~Steagul”) echipei adverse.

CUM SE JOAGA

Cand arbitrul d startul, un justor din echipa A aleaigsi intre in posesia steagului advers, n
timp ce tai jucatorii echipei B inceakcsi-l prinda. Dad jucatorul din echipa A este atins de un
adversar, va trebuagamara nemgcat: dad a luat deja steagul, va continual gina Tn man.
Daa, ingi, jucitorul se refugiaz in spatele liniei de plecare, atunci va fi salNatiferent de
situaie, se va incepe o nduundi de joc. Echipele se intorc pe p@zsi si inverseaz rolurile:

un jucitor din echipa B va pleca singur, iar cei din eahlfpvor incercasl prinda. De fiecare
dati va pleca un alt juitor: da@ atinge un justor care a fost prins nainte, il va elibera imedia
acesta avand dreptul €ontinue jocul. Steagul nu poate fi aruncat. Jamritind, alternand
rolurile, pard cand o echipreweste s duc steagul echipei adverse in spatele liniei de staut
para cand toi jucatorii unei echipe sunt captura

INVINGATOR
Echipa care reyeste prima & adué@ steagul adversarilor in spatele liniei de start sare Ti
captureaz pe tai jucatorii adversari.



