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RECUNOASTEREA FETELOR

SCHEMA JOCULUI
Concurentul ales, ddpce este legat la ochi, incearsa recunoast c&iva jucatori, avand
posibilitatea doarzsle ating: fata.

MATERIALE
O esarfa de legat la ochi.

PREGATIRE
In cazul in care sityi 0 permite justorii se vor @eza intr-un cerc. Apoi se alege un concurent
care, dup ce a analizat cu atge caracteristicile faciale ale tuturor {itigrilor, este legat la ochi.

CUM SE JOAGA

Concurentul inceaficsi-i recunoasi pe jucitori atingandu-le f@ cu mainile. Ing acatia se
amuz copios, incercandad pacialeas@, modificandusi conturul feei, prin umflarea obrajilor,
contractarea nyehilor sau strambarea gurii.

INVINGATOR
Concurentul care rgeste s ghiceasg sau colegii &, daa rewesc 8- pacileasa.

VARIANTE - INDICATII
Pentru a dezorienta jatorul, ceilati pot folosi girul unei persoane pentru a incadna falteia cu
parul scurt.



