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REGATUL BATLANULUI

SCHEMA JOCULUI
Doi jucatori, batlanii, inceartsa se hiineasa prinzand pgti, adic ceilaki jucatori. Nici batlanii
si nici psestii nu au voie & depiseasa limitele propriului teritoriu.

MATERIALE
O cret

PREGATIRE

Se traseaizpe sol conturul unui izlaz, cu adancituri, pronaoit insulite, pietre care ies din ap

si asa mai departe. Liniile trasate repreidimitele zonelor in care apa izlazului este prea
adana pentru picioarele batlanilor.

CUM SE JOAGA

Doi jucatori (batlanii) aman pe pmant in timp ce 0 ceilalti (pestii), sunt &spandii pe izlaz.

La semnalul de ,Start!” al arbitrului, batlanii #&ré si prinda in trei minute, cat mai mul
pesti, prin atingerea acestora. Pentru a face aceaist® pot deplasa numai acolo unde apa nu
este prea mare, de-a lungul marginilor izlazuhaiyérsand promontoriileasnd de la o piafr la

alta sau de la o insula alta, dar nu au voie delog gura piciorul in zona n care apa este prea
mare, 8 cum nici pgtii nu pot isi de acolo. Se repejocul de mai multe ori, schimband de
fiecare dat cei doi batlani.

INVINGATOR
Perechea de béatlani care a prins cei matirpaiti.

VARIANTE - INDICATII
Batlanii, patii, izlazul pot fi schimbate cu alte sitiia de exemplu cu sparecelesi pisica”,
»paznicii si hatii”, ,planete si satelti” etc.... schimband mediul de joc in mod coresjtoz



