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REIMPROPRIETARIRE NEMERITATA

SCHEMA JOCULUI
Echipa atacailor aleard sa recupereze anumite obiecte depozitate intr-ca zoterenului, Tn
timp ce echipa apatorilor inceard sa impiedice adversarii, atingandu-i.

MATERIALE
Benzi colorate pentru a delimita terenul. Uneleeot® de uz personal: portchei, brichete,
monedesi asa mai departe.

PREGATIRE

Se delimiteaZz un teren de jocjtrat, destul de mare: pe o latwse traseazdoui semicercuri
concentrice. Jutorii se impart in dauechipe cu numere diferite: trebui fee trei ,,atacag”,

dar numai doi ,afratori’. Fiecare juétor al echipei pune un obiect personal in semiderai
mic (in zona de jutate), deci se dispune in restul terenului (zongadac”). Aparatorii se
dispun intr-un alt semicerc (zona de gege”).

CUM SE JOAGA

La semnalul de start, atagafincear@ sa intre Tn zona de mijloc, traversand zonarapi, fara

si fie atinsi de apratori: da@ sunt atigi, sunt captura si ies de pe teren. Odagjursi la
mijlocul terenului, atacan trebuie ¢ ia unul din obiectele care sé@sgsc acolo, nu neaat
obiectul personaki si numere cu voce tare péta patruzeci. Inainteisajundi la 40, trebuie %
iasa de la mijlocul terenulugi sa incerce & se intoarg in zona de atagi In acest caz, daca sunt
atingi de un aprator, sunt captuta lesind de pe teren, trebuié puri la loc obiectul luat de la
mijlocul terenului. Atacantul careasimai mult de 40 de secunde in zona de mijloc seelieae
din zona terenului de joc, este capturataiifrul care iese din zona deaagre, este eliminat
din joc.

INVINGATOR
Echipa atacaftcétiga dac reuseste s recupereze mai mult de jatate din obiecte. Echipa din
apirare catiga dad reuseste €1 captureze to atacafii.

VARIANTE - INDICATII

O variant prevede ca atacantul care a recuperat un obiettpoat pastra, cu scopul de a
castiga, sau &1l dea unuia din colegii capturaacesta il pune la loc in zona de mijkdcevine
n joc, In zona de atac. O @alvarianti prevede ca fiecare atacarit goati recupera numai
obiectul unui coleg capturatj &l dea pentru a fi pus la loc, sau propriul objge care il poate
pastra pentru a gliga sau pentru a-l da o#ilwi coleg capturat. Dacdin greeah, un atacant ia
un obiect care apgme unui alt coleg ne capturat, il pune la loc @ama de mijlocsi se duce
imediat printre prizonieri. Ddcnicio echif nu cgtiga prima, la expirarea timpului, atagarau
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cate un punct pentru fiecare obiect recupsraaparatorii cate unul pentru fiecare atacant
capturat. Cgtiga cine are mai multe puncte. O alarianti se joad intre echipe cu acela
numar de componen Atacanii si-au pus in spate, la cureaua pantalonilor o Budatpani:
pentru a-i captura, &ptorii nu trebuie doarasii atinga, ci trebuie & le ia panza de la curea. De
obicei se joat dowa partide, inversand rolurile. Daén ambele cazuri ¢figa atacafii, victoria
este a echipei cu mai i jucatori captura la sfasitul jocului; daé in ambele cazuri gfga
aparatorii, victoria este a echipei care a permis recapa a cat mai pme obiecte panla
sfasitul jocului.

in variantele cu posibiliti de sscumgrare, care pot fi semnificativ mai lungimai complicate,
este de preferat prezanunui condugtor care & verifice eventualele gseli si si cronometreze
timpul de joc prestabilit.



