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REMIGINO

SCHEMA JOCULUI
Remigino este unul din jocurile traidinale alescolarilor italieni: presupune @lrarea de litere
fara s formeze cuvinte cu sens.

MATERIALE
Hartiesi creionsi o buri cunatinga a alfabetului.

PREGATIRE
Orice locsi pozitie sunt bune, atata timp cat este posibs@ii pe o foaie de hartie.

CUM SE JOAGA

Juatorii scriu pe rand o litér aliturand-o celor precedente. Pierde acela care aditera ce
completeaZ orice cuvant cu sens. De exemplu: Liviu scrie uiMBrian pune un A, lulian scrie
un Rsi avem PAR. Liviu nu poate pune un C deoarece sbdane cuvantul PARC, deci un
cuvant cu Treles. Scrie deci un E, Marian unsRlulian un Esi pierd mana (in sensul figurat al
partidei...). Fiecare mércgtigati valoreaz un punct. Este o regufoarte importarit daca un
jucator binuieste G nu exisi cuvinte care &incea@ cu grupul de litere deja scris, cand i vine
randul & scrie o lite#i, se poate preda adversarului. In acest moment, Wamul stie si spurd
imediat un cuvant carei completeze grupul ifial de cuvinte, cfligi dowa puncte, dat nu
reuseste, cele do@i puncte merg la jutorul care s-a predat. Apoi este inceput un noduetnin
exemplul precedent, Liviu, in loci sscrie Csi si completeze PARC, pierzand, scrie un U,
formand PARU. Liviu, Tn acel moment, se pieda@a Marian regyeste s gaseasé un cuvant
care 4 inceap cu PARU, cele daupuncte sunt ale lui Liviu, altfel sunt ale lui Nean.

INVINGATOR
Juatorul care ajunge primul la cinci puncte sau lagtajul stabilit Thainte de Tnceperea jocului.



