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RETETA ALCHIMISTULUI

SCHEMA JOCULUI

Juatorii sunt Tmgrtiti Tn dowi echipesi trebuie & ghiceas& un cuvant din zece litere ales de
echipa advets Literele acestui cuvant sunt ascunse igalale si ultimele zece litere a unor
cuvinte alese tot de echipa advers

MATERIALE
Creionsi hartie.

CUM SE JOAGA

Fiecare echipscrie in secret pe o foaie de hartie un cuvankzeae litere. Pe o &lfoaie scrie o
lista de ,ingrediente”, adico lista de zece cuvinte cu ajutorudrora este posibil, folosind prima
litera si ultima, $i se giseasd& cuvantul secret. Ingredientele sunt furnizatenk&mplare. De
exemplu, cuvantul secret este ,centimetru”. Peefaaihipa va scrie ,pentru acest cuvant este
necesar un tirolez, un hipopotam, unt, un micrabpitic, un elefant, un radar machiaj”. La
semnalul de pornire, ambele echigeschimki retetelesi incear@ sa construiasg In cel mai
scurt timp cuvantul secret. Daeste §gsit cuvantul secret, echipastiga 12 puncte. Dac
cuvantul este gedt, dar se poate toguforma un cuvant valabil folosind pringaultima litera din
cuvintele din reetad, echipa cgiga 6 puncte. Dat nu se poate forma un cuvant valabil, echipa
pierde 12 puncte.

INVINGATOR
Echipa care ajunge prima la 60 puncte.

VARIANTE - INDICATII

Ingredientele pot fi prezentate echipei adversaib forma obiectelor folosite, gldn acest caz
pot rezulta ambiguiti (tirbuson / deschiator). Numele trebuie as fie numele efectiv al
obiectului, nu se pot utiliza nume generice (unaoele, etc.)



