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RINGUL MAGIC

SCHEMA JOCULUI
Obiectivul fie@rei echipe esteigewseasd sa arunce un inel de carton, cateiistre pe un baston
tinut de propriul portar, aflat in partea opasterenului.

MATERIALE
Un inel robust cu diametrul de 20-30cm. Egieuf din cartorsi lipit cu scotch; doé bastoane
usoare (de exemplu, cozi deatara), dou scaune, fluier pentru arbitru.

PREGATIRE

Juatorii se Tmpart in dau echipe, fiecare din ele alege un g pentru a fi portar. La
extremititile terenului se creazloua zone mici pentru portari: fiecare port@rdcup locul, care
se affi la jumitatea terenului advessse ur@ pe un scaun cu bastonul in raan

CUM SE JOAGA

Scopul jocului este de a trece inelul din om Tn pdra cand este aruncaiitce propriul portar:

ori de cate ori portarul rgeste s prindd inelul cu bastonul, echipa lui géga un punct. Cel care
a aruncat inelul devine noul portar. Inelul nu gofatinut mai mult de trei secundecel care il

are In maa nu poate avansa pe teren: in caz contrar, joecé tla adversari.

INVING ATOR
Echipa care realizeazel mai mare puncta,j.

VARIANTE - INDICATII

Este vorba de un joc de grup, care stimddeataborarea intre componerechipelor, in ga fel
incat sunt imposibile @cnile solitare. Poate fi util ca joc de custee, pentru a Tmbutati
relaiile de grup.



