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ROVERINO

SCHEMA JOCULUI
Juatorii, Tmpartiti Tn dow echipe, se infruatin a regi si duc in spatele poii adverse, un
colac de coard numit roverino. Colacul este aruncat, deoarecgenpoate merge cu el in man

MATERIALE
O panglia colorati pentru a marca terenul de joc; colacul de coaedi un tub flexibiki moale
(este bine &existe un altul de schimb, in cazul in care prisautupe), un fluier.

PREGATIRE

Se ia o funie de nailon luagde circa 10 metrgi groas de un deget. Cu un c#pal ei se
formeaz trei inele firgi, cat palma mainii unui adult. La extresitse face un la Se isucate
coarda, de jur imprejurul inelulugdand liber leul si celalalt capt. Terminai rasucirea, coari
se trece prin lasi se trage cu putere c#pl ramas liber, pai ce lgul intra complet intre
rotocoalele inelului. Dup ce este verificat inchiderea ermetic se pot dia partile Tn plus.
Roverinul poate fi #cut folosind un tub de cauciuc lung de circa o jtate de metru. Se taie
cele dod capete in g fel incat & poat fi bagate unul in altul, suprapunandu-u Se leag
nchiderea cu scotchisucit de cateva ori de jur imprejur. Raeste cazul se poate acoperi
intregul inel cu acegapanglic fina, pentru a otine un cerc foarte rezistent. Se delimitean
teren dreptunghiulagi pe laturile scurte se marchéadowa poni. Juctorii se Tmpart in dau
echipe.

CUM SE JOAGA

Juaitorii cdtiga un punct atunci cand rgesc & duc roverinul dincolo de linia de poart
Fiecare echip alege un portar care sgeaz pe linia potii. Acesta, pentru a evita ca adversarii
sa catige un punct, Tnceadcsa atingi colacul. Daé reuseste, agiunea se opkge. Portarul poate
iesi de pe linia pafi, dar nu poate depi o treime din propria juiitate de teren. Nu se pot face
pasi atunci cand sunt in posesia roverinului. Suntiadirei pai doar daé sunt in curs. Odat
luat colacul, judtorul se oprgte Tn locul in care se &fi inceard sa 1l arunce imediat unui coleg
din propria echip. Nu se poate sta pe loc cu colacul in &n@wai mult de cinci sau zece secunde
(la discreia condudtorului de joc). Odait timpul expirat, animatorul de joc fluiesi jucatorul
predi colacul unui adversar. Acesta se indréaptre o latur a terenuluki se oprete imediat ce

a dejpsit linia terenului. De aici aruriccolaculsi reincepe o nauagiune. Pentru a incepe o
nouwa agiune trebuie neayat s astepte fluierul conduitorului de joc. Dag acest lucru nu se
intdmpk, se pierde dreptul de a aruntaau adversarii randul de a arunca. Colacul p&dteat
interceptandu-l in timpul aruadi sau adunandu-l de pe jos. Cine il ia primulpdate arunca
imediat unui coleg, incercand se apropie tot mai mult de poarta ad¥efSolacul se aruric
astfel: se apuccolacul cu 0 ménsi se lanseazca un disc. Apucarea lui se poate face in orice
fel. Pentru a céiiga un punct este voie (de fapt, de multe ori estgurul mod) & plonjeze
dincolo de linia paii. Ori de céate ori se géiga un punct, fiecare echigrece n propria jusitate

de terensi portarul care a primit gol relanséazolacul, reincepand, astfel, oaa#tgiune. Dad
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doi jucitori iau, Tn acelg timp, colacul, animatorul de joc face alegereai @i se geaz unul
langi altul, puin oblic, animatorul fluiex si lanseaz in sus colacul, cine il prinde primul,
continu jocul, aruncandu-l unuia din colegii de echipad, in timpul unei arunai, colacul
cade dincolo de liniile de dematieaale terenului, repunerea in joc esieuti de echipa adveis
jucatorului care |-a aruncat atarJuctorii pot fi marcai de adversari, dar trebuie ca st s
pastreze o distaf de trei pai. Fiecare infragune grav este considerate fayitcolacul trece la
adversari. Dup trei faulturi un judtor este eliminat din joc. O partichre dod reprize (cu o
scurt pauz intre ele), urmatde schimbarea de tergirde poari.

INVINGATOR
Echipa care, la sfgitul partidei, a insumat cel mai mare nirrde puncte.

VARIANTE - INDICATII

In ciuda nurdrului mare de reguli, n realitate, jocul este feasimplusi atrigitor. Pentru
caracteristicile lui, este adaptat pentru echiptirnee. Jocul dezvaltmult aptitudinile fizice
(alergare, promptitudine, prindere, aruncare, xefletc...)si intareste pe cele morale, cum ar fi
loialitateasi jocul de echip.



