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RULETA CUVINTELOR

SCHEMA JOCULUI

Animatorul alege la intamplare un cuvant din vodahucu care un jutor al unei echipe
inceard si inventeze fraza unei pogte care \ fi apoi, incet-incet, inventatsi compud de
catre tai cei din grupuri.

MATERIALE
Vocabularul. Pentru variante sunt necesare caggotiacuvintele scrise pe ele.

PREGATIRE

Juaitorii stau in cerc. Animatorul deschide vocabulaiutiteste primul substantiv pe care Tl
gasete pe pagina din stanga. Gaeste vorba de un cuvéant nu foarte cunoscutsteitg
explicgia acestuia. Apoi araun juctor din grup.

CUM SE JOAGA

Juatorul, folosind acel cuvant, incearsi formeze prima fraz dintr-o poveste. Animatorul
alege al doilea cuvast da si celui de al doilea juitor un cuvant. Frazele trebuie e legate
intre ele in ga fel Incat & rezulte o poveste cutilessi logica. Se vor face mai multe reprize,
pentru a distribui, Tn mod egal, dificiile.

VARIANTE - INDICATII

Animatorul alege din acegigpagini a vocabularului, primul substantiv, primul adjedi primul
verb, iar ju@torul desemnat trebuié e foloseast pe toate trei intr-o fraz bineineles folosind

si alte substantive, adjectiwe verbe la alegere. Sau, pe o tegare este discutati aleas n
grup, animatorul a scris cuvintele potrivite peedile cartonge, intoarse spre centrul cercului. Pe
rand, fiecare juator ia o hartiesi foloseste acele cuvinte.



