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RULOURILE

SCHEMA JOCULUI
O stafetd in deplin...acord, in caregt@ya cel care se foar si se desfsoari ca un rulou, in cel
mai scurt timp posibil.

MATERIALE
O sfoat cu lungimea de cel pn 20 de metri pentru fiecare echip

PREGATIRE

Jucitorii se Tmpart in mai multe echipe care seaa in sir indian, una lang alta, in spatele
liniei de start. In fea fiecirei echipe, pe partea opiua terenului de joc, un animator va ntinde
pe @mant o sfoat, tindnd Th maa un cajt al acesteia.

CUM SE JOAGA

Cand se & startul, primul judtor din fiecare echipva alerga panhla sfoara echipei salg,
Tnvartindu-se pe logj-o infasoa in jurul corpului. Cand ajunge la animator, vaistya sensul
de rotaie si incepe din nou&sse invad, desficandusi treptat sfoara. Dupce se elibereaz
intinde din nou sfoara pe sol, se intoarce repeaeoi, moment in care al doilea jtwr plead,
si asa mai departe.

INVINGATOR
Echipa al &rui ultim jucitor ajunge primul la animator.



