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SA NE CUNOASTEM!

SCHEMA JOCULUI
Dupa rescrierea proprieiacti de identitate, judtorii vor extrage din mgime una la intamplarg
vor incerca & ghiceasg cui ii apatine.

MATERIALE
Hartiesi pix.

PREGATIRE

Fiecare judtor va scrie pe o foaie de hartie propria "cartédéatitate”: numei prenume, data
si locul nasterii, zodia, Tdltimea, greutatea, "semne distinctive". La rubricarse distinctive"
putei sa scrigi ceea ce dotii, dar i respecta adevarul, pe céat posibil. De exemplu, ptitsa

scrigi: "foarte glume", "bucitar excelent”, " ceas pe incheietura mainii standfbile sunt apoi
Tmpaturite si introduse ntr-o cutie/recipient.

CUM SE JOAGA

Animatorul ia din cutie cate un bikd si incepe & citeasé incet caracteristicile, in ordine
aleatorie, nemainand in& numelesi prenumele; de exemplu: "Céndste 55 Kg... Locul
nasterii: Constara... Semn zodiacal: Berbec...". Cand uritoiccrede & a ghicit juctorul
caruia i apatine cartea de identitate extiiasidica ménasi raspunde. Datghiceste, va primi
cartea, iar dacgreseste, va Emane cu mana ridicapari cand un alt juitor va ghici. De
asemenea, nu va mai avea vaiérgerce % ghiceass cui ii apatine acea carte de identitate.
Cand cartea este ghigitse va extrage o algajocul va continua in acelafel. in cazul in care o
carte nu este ghidide niciun juétor, va fi eliminai din joc. Jocul se incheie dupe toate
cartile au fost citite.

INVINGATOR
Jugaitorul care a ghicit cele mai multérg.



