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SA NE IMBOGATIM!

SCHEMA JOCULUI
Un joc foarte interesant de strategie nunigifiic care judtorii trebuie 4 Tncerce & depiseasé
Cu propria carte pe cea a adversarilor lor... &fard exagera.

MATERIALE
Multe, foarte multe cartoga de aceaaculoare pentru fiecare echifastfel, fiecare echipare o
culoare diferit): pe fiecare cartonaeste scris un nuinde la 1 la 5.

PREGATIRE

Fiecirei echipe i se atribuie o h@azn interiorul bazei exi&t"un cufir" (o cutie)si un arbitru
caretine in mag cartonaele numerotate ale echipei sale. Fiecaraétpugrimeste 5 cartonge,
unul pentru fiecare nuin (deci, un 1, un 2, un 3, un 4, un 5). Desigwcdire judtor are in
mara 5 cartonge de aceaaculoare.

CUM SE JOAGA

Scopul fie@rei echipe este de a acumula cat mai @rildogatie” de introdus Tn propria cutie. La
"start”, fiecare jugtor incearé si olxina cartonaul adversarului. "Provocarea” este foarte sémpl
si se joad Tn acelai timp cu cate un juttor din fiecare echip(dad, de exemplu, exidtpatru
echipe, atunci patru jatori vor concura simultan: prin urmare, vor jucgeuri patru juétori
din patru echipe diferite). Cei patru filori numara para la trei, iar la trei, fiecare concurent
trebuie 4 joace o carte. Cea mai mare cartgiga toate celelaltezti. Dar, atefie! Existi o
regukb: cartile de acees valoare se anuleazDe exemplu: jugorii denumti cu A, B, C,si D,
dac joaa Tn felul urmator: A=2, B=3, C=4i D=5, c&tiga D si isi adjudea toate celelalteasti
jucate. Ing, dac se joad asa: A=2, B=4, C=5i D=5, Csi D se anulea, asadar vor cftiga
toate d@rtile jucate de B. Intr-o situi@ de tipul: A=5, B=1, C=5i D=5, A,Csi D se anuleay,
asadar vor cftiga toate #rtile B. in caz de egalitate (toatargle cu valori egalgi combinaii
identice, cum ar fi: A=2, B =4, C =4,D = 2) jucitorii vor relua partida. Atunci cand un
jucator ctiga, va duce toateactile cétigate (in afat de propria carte), in "cirful" propriei
echipe. Atunci cand un jator pierde, va incercd soncureze cu fltrei adversari cuatile pe
care le mai are Th ma&nnumai atunci cand jatorul a pierdut toate cele arg, se va intoarce la
baz pentru a i se da alte 5r@ noi.

INVINGATOR

Echipa care la sféitul jocului a ohinut cel mai mare scor. Evident, se vor raantoate &rtile
c&tigate de &tre adversaris{, prin urmare, de culoare difef)t care se gsesc in cutia propriei
echipe.

SUGESTII
Este un joc de noroc, dgirde strategie: odatnteles mecanismul, jocul ii fascinéag ii
implica foarte mult pe concurgn



