®
m "5 galezienil Don BoscO
3

SA NE CANTARIM

SCHEMA JOCULUI
Fiecare echip inceard sa se apropie cat mai mult posibil de un rimnales de condutor,
adunand greutatea anumitor componente.

MATERIALE
Un cantar.

PREGATIRE
Juaitorii se Tmpart in mai multe echipe, care geaai in semicerc in jurul cantarului.

CUM SE JOAGA

Animatorul pregteste o serie de numere. Duge |-a spus pe primul, echipele au treizeci de
secunde pentru a trimite la cantar un aude juctori la alegere. Concuré@ntrimisi de fiecare
echipi se urd pe cantasi li se adui greutitile. Echipa a arei greutate Tnsumatse apropie cel
mai mult de nurirul dat de conduitor, c&tiga un punct. Jocul contiiucu alte numersi cu
cantirirea altor concurgn

INVINGATOR
Echipa care, la sf@itul jocului, a ohinut cel mai mare punctaj.



