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SA POVESTIM DESPRE...

SCHEMA JOCULUI

Cand alatorim cu maina sau autobuzul, se obs&meilaki calatori. Observand caracteristicile
lor fizice sau ale mgnilor lor, se inventeazpovestioare hazlii careés $oloseasg caracteristicile
vazute.

MATERIALE
O buatica de imagingée, chiar o gimadi de imaginde siu un noian de imagimi&, nu, un tir cu
4, 6 sau 8 m, de imagindge.

PREGATIRE

Toti cei care particip la joc, obser¥ o mgina care a trecut; cei¢eau cei din mgna? Cum erau
Tmbricai? Ce obiecte erau imptiate prin maina (ursulei, pernue, maimgoi atarna de
parbrize, mama care face ,pa”)? Sunt ilduri lipite pe caroserie sau parbrize? Apoi: ce
altceva ar putea interesa?

CUM SE JOAGA

Fiecare juétor inventeaz o scurd intamplare folosind cele observate lasma ce a trecut: nu
exist limita de fantezie! P@nsi incepé jocul, se poate stabili gensi stilul povestii: basm
pentru copii, de aventuri, p@Bta, romanti@, comia etc...

INVINGATOR
Numai imaginga.

VARIANTE - INDICATII
Povestirile pot fi incepute de un filor si continuate de al, pani cand cineva ggeste un final
adaptat situgei.



