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SA RISCAM TOTUL

SCHEMA JOCULUI
Cei doi concurefn, dupi ce au inspirat adanc, pronaro vocad si o prelungesc cat mai mult
posibil: cine se opkte primul, este lovit de catpati cu aj.

MATERIALE
O gileati plina cu ap.

PREGATIRE
Un coordonator de joc se piteste s faca baie concuregior, urcand pe un scaun cu élept
cu ap in mana. Din grupul de juétori se aleg doi curagpcare 4 infrunte proba.

CUM SE JOAGA

Dupa ce au respirat adanc, promuo vocal foarte lung, meninand-o, fira intrerupere, cat mai
mult posibil. Primul din cei doi care se blochg&awimeste o baie zdraina de la coordonator,
care esteszat in spatele lui.

INVING ATOR
Jucitorul cel mai uscat.

VARIANTE - INDICATII

Exista posibilitatea de a juca cate unul pe rand: i se pigte intrefari simple si, daa nu
raspunde intr-un timp prestabilit, cad&lenta. Cétiga cel care regeste € raspund la cat mai
multe ntreldri, inainte de a fi udat.



