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SA VORBIM DE PE CAMP

SCHEMA JOCULUI

in mijlocul terenului se afl o serie de cartoga pe care sunt scrise diferite litere ale alfalgétul
Condudtorii arag jucatorilor imagini de obiecte sau personajetit® duc la mijlocul terenului
si caut literele necesare pentru a compune dgfirixaci a desenului observat.

MATERIALE
20 de cartoane, 40 de cartemadreptunghiulare, circa 100 de cartgngitrate cu latura de
20cm, creioane.

PREGATIRE

Pe 20 de cartoane se deseaaamturul (pdin distorsionate, dar care se pot distinge) atéitea
animale, personaje sau obiecte. Se iau 4 seriatke X0 cartong dreptunghiulare, numerotate
de la unu la zece. Pe fiecare cartopdtrat se scrie, cu mari dimensiuni, o litex alfabetului.
Patru conduitori de joc se geaz n cele patru calri ale terenului de joc: fiecare din eeaz

la picioarele lor o serie compéetle cartoane numerotate de la unu la ze¢@e in mag cinci
imagini sau obiecte. La mijlocul terenului sugezate literele mari ale alfabetului: unele sunt
asezate ca®fie bine \zute, altele suntsazate cu f@ Tn jos. Justorii asteaph startul de pe
marginea terenului.

CUM SE JOAGA

Fiecare condutor de joctine Th ma#, la vedere, una din imagini, cutdala juctori. Acesta
spune cu voce tare numele animalului sau al pepslon&are corespunde a doua din imagini:
jucatorii aleard la mijlocul terenului, luand una din literele cadmmeaz aceste numei se
aseaz in faa imaginii despre care era vorba, oprindu-sedangrirul care repreziit pozkia
literei lor in nume. Cine gseste imaginea, este trimis la mijlocul terenuldi schimbe litera.
Daci mai muti jucatori, cu aceeq litera ajung n aceka loc, se poate opri numai cel care a
ajuns primul. Cand unul din cele donume a fost compus integral, animatoraluwh punct
jucatorilor care au contribuit la formarea lui, nu valat niciun punct celor care compun un alt
nume. Pamcand unul din cele daunnume nu a fost compus in totalitate ajiacii se pot schimba
de la un nune la c#hlt, atata timp cat este liber locul literei peeca are in man Este posibi
schimbarea in orice moment a propriei litere ca,atare poate servi lagrea unui loc liber.
Jocul se repétde mai mute ori, schimband imaginile la fiecarengiai facand juétorii sa plece
de pe marginea terenului cu méainile goale.

INVINGATOR
Cel care face primul cekapte puncte.



