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SAGEATA UMANA

SCHEMA JOCULUI

Fiecare jugtor reprezini o sigeati la dispoziia echipei sale. Cu un deget inmuiat in vopsea se
apropie deginta si incear@ s-o centreze. Deoareceageata” este legatla ochi, trebuie &fie
ghidat de colegii de echipcare trebuieasl indrume numai cu suneteéyi cuvinte.

MATERIALE
Un carton gros, tempera de culori diferite, o liathel stof.

PREGATIRE

Condudtorul agaa un carton de perete, pe care a pict@ht cu cercuri concentricg cu valori
descresitoare de la centru la margine. La dpeci de pg de latinta, se va trasa o linie pe sol,
la care se alinidizechipele concurente compuse din cigase judtori. Inaintea fiedrei echipe
animatorul pune unabarut cu tempera colorat

CUM SE JOAGA

Pe rand, juatorii sunt lega la ochisi inmoaie un deget in tempera, se deplasapai Gtre tinta

si pun degetul peinta astfel incat &lase o urm cat mai aproape de centtitei. Colegii de
echip 1i pot ajuta intonand in cor un cantgcmodificand tonul sau volumul pentru a ghida
jucatorul legat la ochi. Conform felegerilor anterioare jocului, se poate folosi an tnai jos
sau mai sus, ritmuri lente sau alerte pentru acangjos” sau ,sus”, ,stanga”, ,dreapta”, etc.
Important estesnu se intrerup niciodati cantecul. Cand tbau ,semnat’tinta, conduétorul
face socoteala punctelor figei echipe.

INVING ATOR
Echipa care are cele mai multe puncte

VARIANTE - INDICATII
Este foarte importaatfaza de pregjire a jocului; fiecare echipstabilgte o strategie potrivind
semnalele sonore cu ditgle de micare pentru ,Zgeat”.



