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SALA DE ASTEPTARE

SCHEMA JOCULUI
Juatorii aleardi pentru a ajunge primii la locul pr&ut ntr-un bilet pe care il au in n#n

MATERIALE
Cartonge si carioci.

PREGATIRE

Odati formate echipelsi delimitat terenul de joc, conditorul traseaz atatea cercute cai
jucatori sunt in fiecare echip Apoi prediteste trei serii de cartone, eventual de culori diferite,
numerotate de la unu péta cate cercute sunt. Apoi d cate o serie fieei echipe: Ajugi la
extremititile opuse ale terenului, ja@torii Tsi iau numerele. A treia serie este unpa intre
cerculee: desigur, un cartogan fiecare cercute

CUM SE JOAGA

La startul conduatorului de joc, incepe o cursebur a tuturor juétorilor catre cercul cu
propriul nundr, in Tncercarea de a d®p adversarul cu acelanumir: fiecare cerc ocupat
valoreaz un punct. Jocul se repede cel ptin cinci ori, redistribuind cartogalesi schimband
numerele din cercuri.

INVINGATOR
Echipa care aine punctajul cel mai mare, adunand punctajelgglar

YARIANTE - INDICATII
In interiorul cercurilor, condutorul de joc poatesaza cartongele, in aa fel incat 8 nu se vad
imediat nundrul. Astfel varitoarea va deveni mai interesarit



