
 
 
 
 
 

 

SĂRITURA MAGICĂ 
 
 
SCHEMA JOCULUI 
Se aruncă o minge de pingpong spre perete şi se încearcă să o facă să sară şi să cadă exact în 
interiorul unei cutiuţe aşezate la câţiva centimetri de perete. 
 
 
MATERIALE 
Patru cutiuţe de plastic (acelea de unt, de exemplu, sunt perfecte), câteva mingi de pingpong, 
cariocă. 
 
 
PREGĂTIRE 
Se stabileşte un punctaj pentru fiecare cutiuţă, scriind cu carioca numerele 5,10,15 şi 20. 
Cutiuţele sunt aşezate pe jos, la circa 50 de centimetri de un perete, aşezate paralel cu acesta. 
 
 
CUM SE JOACĂ 
Pe rând, jucătorii încearcă să arunce mingea de pingpong într-una din cutiuţe, după ce a fost 
aruncată ori pe podea (până la linia formată de cutiuţe), ori pe perete. Pentru fiecare aruncare 
reuşită se câştigă punctele scrise pe cutiuţa respectivă. 
 
 
ÎNVINGĂTOR 
Jucătorul cu cele mai multe puncte. 
 
 
VARIANTE - INDICAȚII 
Se pot aşeza cutiuţele în diferite poziţii , diversificând punctajul în funcţie de dificultatea 
aruncării. 
 
 


