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SARUTAREA PRINTULUI BROSCOI

SCHEMA JOCULUI
Juatorii, impartiti in dow echipe, numerotasi aranjai pe dod randuri, vor incerca: unuis
sarute "prirtesa”, iar altul &l impiedice, srutdndusi adversarul.

MATERIALE
Niciunul.

PREGATIRE

Se formea doua echipe cu un nuéin egal de juatori: cavalerisi vrajitoare. Juétorii din fiecare
echipi sunt numerotaprogresiv: de exemplu, dafiecare echip este formai din zece juétori,
acatia vor fi numerota de la unu la zece. Dagucatorii nu sunt de acegiavarsa, trebuie §
avei grija ca acelg numar sa 1l poarte, in cele dauechipe, concureicu "capaciiti” similare.

CUM SE JOAGA

Cele dod echipe se alinidz una in fga celeilalte, aranjate in ordine numéririnesa se

aseaz un pic mai departe, la distéaregah fata de cele doiuechipe. Prifesa strig un nunar
oarecare. Cavalerul cu ndml respectiv aleaggpentru a salva priasa; pentru a face acest
lucru va incercaaso sirute pe obraz. \#jitoarea cu acekdnumir inceard sa-l descurajeze in
mod "magic" pe cavaler, alergand paa elsi sairutandu-| pe obraz, inainte ca acest&isute
printesa. Runda de joc se termhatunci cand un cavaler a salvat pgga, sau atunci cand toate
numerele au fost strigate. Echipa da&jitware marcheaizun punct pentru fiecare cavaler care a
fost oprit; echipa de cavalerig#a un punct pentru fiecararsit dat prinesei. Apoi, echipelesit
schimla rolurile si incep o noé rundk.

INVINGATOR
Echipa care are cele mai multe puncte.

VARIANTE

Printesa poate striga, de asemenea, grupuri d& shautrei numere in aceiaimp. Dac sunt
strigai doi jucitori, unul 1l va éra in spate pe cglt. In cazul In care sunt strigérei jucitori,
primul se gaeaz pe braele incrugate a celorlai doi jucitori, formand un fel de scaun.
Juaitorul "transportat” va fi cel care va trebdigirutesi sa fie sirutat. Daé@ acesta va atinge
podeaua, chiagi cu un picior, nu va mai putea nici sirute, dar nici & se mgte paa cand nu va
fi din nou Tn pozie de "lupt".



