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SCHIMB DE IDENTITATE

SCHEMA JOCULUI
Animatorul, cu earfa si caciula, imita un animal sau un personaj. dtacul care primgte hainele
trebuie & continue § mimeze personaje, animale din specii diferite.

MATERIALE
O esarfa si 0 caciula.

PREGATIRE
Juaitorii se dispun intr-un cerc in mijlocuirtiia se afi animatorul.

CUM SE JOAGA

Folosind o garfa si 0 ciciula, animatorul imid un animal sau un personaj. Apoi, se apropie de
un jucator si 1i preda esarfasi caciula, ficand schimb de locuri. Jitorul va trebui & continue &
mimeze aceka animal sau personaj, panand ajunge in centrul cercului unde se va tramsio
intr-un alt animal sau personaj. Jocul va contistéel, paa cand toi jucatorii au avut
posibilitatea 8 mimeze.



