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SCHIMBARI, SCHIMBARI

SCHEMA JOCULUI
O echip alegesi ascunde un cuvant secret spunand un altul, im ¢tenadversarii incearsa
descopere cuvantul ales.

MATERIALE
Un digionar, un pixsi foi de hartie pentru fiecare echip

PREGATIRE

Jugcitorii se impart in daiiechipesi fiecare dintre elesi alege propriul reprezentant. Se
stabilete apoi echipa care va incepe jocul, pregutimpul limita alocat fiedrei echipe pentru a
putea ghici cuvantul.

CUM SE JOAGA

Prima echip va alege in secret un cuvant format dipte litere (nu sunt valabile numele proprii
si verbe conjugate). Plecand de la cuvantul aleg enane secret, va rezulta un alt cuvant,
respectand cateva reguli: fiecare véca inlocuigte cu o aki vocah, si acelai lucru este

valabil pentru consoane, litere diferite corespundr alte litere diferitgi la fel pentru acelea
litere, iar cuvantul ofinut nu va trebui®aiba vreun sens. Reprezentantul primei echipe spune
cuvantul astfel ofinut, iar echipa adveidnceard si descopere cuvantul secret, propunand, prin
propriul reprezentant, o serie de cuvinteagte litere.

Pentru fiecare cuvant propus, maxim zece iraceneprezentantul celeilalte echipe spune cate
consoangi cate vocale se dfiin aceeg pozitie casi Tn cuvantul secret. Da@chipa ghicge
cuvantul secret in termenul stabilitstda un punct, in caz contrar, punctul merge la ecbgre
face propunerea. Da@aceasta din urinda raspunsuri grgte, punctul va ajunge la cealalt
echip. La finalul fiecirei etape, echipelgiivor schimba rolurile intre ele.

INVINGATOR
Echipa care acumuleaprima zece puncte.

VARIANTE
Pentru ca joculadeviri mai complex, cele dawechipe pot folosi cuvinte formate din mai mult
desapte litere.

SUGESTII
Se poate folosi un dionar atat pentru alegerea cuvantului secretiqgntru a guta cuvinte
care 4 fie propuse.



