4
m "EI galezienil Don BoscO
2

SCHIMBARI

SCHEMA JOCULUI
O echip propune cateva jocuri enigmatice, iar cealaltbuie & giseasé soluia acestora.

MATERIALE
Un digionar, un pixsi foi de hartie pentru fiecare echip

PREGATIRE

Jugaitorii se impart in dauiechipesi fiecare dintre elesi alege propriul reprezentant. Se
stabilete apoi echipa care va incepe jocul. Fiecare égirggiteste impreusl o serie de jocuri
enigmatice construite pe modelul de schimbare,dmantitate propeionak cu durata pe care o
va avea concursul. Mecanismul schimiconsg in a schimba o litérdintr-un cuvant irtial, in
scopul de a gine un alt cuvant: "schimbare fi@la" (ex: Carte = Parte), "schimbare fisla(ex:
boB = boX), "schimb de voci#l (ex: mAc = mic), "schimb de consadn(ex: cag = caN),
"schimb de litex" (ex: poEt = poSt). Fiecare joc enigmatic giteégpe modelul schimdrii este
prezentat ca un fel de "ghicitoare in 2 stratin'care primul strat se refecuvantul de bag iar
al doilea, la cuvantul care rezult

CUM SE JOAGA

La Tnceputul fiegrei runde, reprezentantul primei echipe le wdaaadversarilor o foaie pe care
este indicat o schimbare. (ex: SCHIMBARE INIAL A: Carte = Parte). Daechipa gseste
soluia Tn intervalul de timp prestabilit, g&ya un punct, in caz contrar, punctul va fstigat de
echipa care atut propunerea. La sttul fiecarei etape, echipelgiivor schimba rolurile intre
ele.

INVINGATOR
Echipa care la sféitul concursului a acumulat cele mai multe puncte.



