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SCHITE NEBUNE

SCHEMA JOCULUI
In acest joc, un concurent invent&@am cuvant 4ra sens. Ceilal jucatori vor face un desen,
inspirat din acel cuvant. §i#ga desenul care reprezintel mai bine cuvantul inventat.

MATERIALE
Foi de hartisi creioane.

PREGATIRE
Juaitorii se geaz n cerc cu un creion la capun teanc de foi de hartie.

CUM SE JOAGA

La alegere, un jutor spune grupului un cuvant inventat (de exemplugarineati, scunel,
floriciula). Din acest moment, fioau trei minute pentru a face un desen ciudag,car putea
avea 4@ titlu, acel cuvant inventat. La expirarea timpujucatorul care a inventat cuvantul, alege
desenul care reprezintel mai bine cuvantul inventat de el. diocul al cGrui desen a fost ales
castiga un puncki acum este randul luisnventeze un cuvant.

INVINGATOR
Juaitorul care are cele mai multe puncte.



