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SCRIPTA VOLANT

SCHEMA JOCULUI
Se pun Tmpreun cuvintele sloganurilor publicitare care se intamén timpul élatoriilor,
ncercand astfel de a forma fraze bizangovestiri amuzante cu un inalt nivel creativ.

MATERIALE
Hartiesi pixuri pentru tgi. Cateva carioci colorate pentru vaiila de joc (desene).

PREGATIRE

Pix Tn dreapta pentru dreptagipix in stanga pentru stangaci (da ei bine...czge scriu cu
stanga). La startul dirijorului seadrau liber imagingei: fiecare judtor are posibilitatea de a
observa panourile publicitare pe care le vede daimh, autobuz, mergand pe jos sau cu
bicicleta pe stradlsi apoi 4 utilizeze cuvintele din sloganurile publicitarenp® a compune
povestiri sau povestiri scurte pentru a fi scriseopfoaie sau pe mai multe foi aflate in dotare.
Aceste povestiri pot fi amuzante, comice sau alesgirdipsite aparent de sens , dar oricum
simpaticesi amuzante.

CUM SE JOAGA
Fiecare juator are la dispozie o perioad maxini de zece minute. Puteautiliza cuvintele de
sloganuri publicitare, care au fosizute pe panousi postere, pentru a forma fragigpovestiri.

INVINGATOR
Juatorul care scrie cea mai frumagsovestire. Sau cea mai luipgnai amuzarnit cea mai... sau
mai puin... in fungie de modul in care jatori se acord inainte de a incepe jocul.

VARIANTE - INDICATII

Juatorii utilizeaz figurile de pe panourile publicitare, copiindufe propriile lor foi si
colorandu-le cu cariocile: se pot combina Tmpeepentru a ofine un fabulos desen colorat. Tn
acest caz gfiga cel care face desenul cel mai frumos sau mai ambugau mai Tnfricgitor, sau
cel mai... sau... depinde de ceea cétprg au decis Thainte de joc.



