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SCUTURI §I ARMURI

SCHEMA JOCULUI
Un joc extraordinar in care, cu un bombardamenbitie se inceatc sa se elibereze proprii
coechipierisi si se pu#i in siipanire cel mai mare nuinde armuri ale adversarilor.

MATERIALE
Coli A4, markere, avi din carton, mingi de tenis sau de hartie dintibaii bandi necesar la
delimitarea diferitelor baze.

PREGATIRE

Juactorii se Tmpart in mai multe echipe. Feg echif i se atribuie apoi 0 bazspaiu bine
delimitat cu bandl colorat). Judtorii din fiecare echi® sunt imgrtiti in urmitorul mod: 1/4
sunt ,,Cavalerii aprarii” , si stau n cadrul propriei baze cu un scut in In@unt buneavi din
carton cu un maner din sf@asau scotch); 3/4 in schimb sunt ,Cavalerii de "aag tin intr-o
mara un creionsi in cealald o minge de tenis (sau din folie de staniol, saultdirtie, etc...), In
timp ce pe piept au pria® foaie A4 de hartie aib

CUM SE JOAGA

Cand se d startul, ,Cavalerii atacari pornesc in gutarea cavalerilor adversari pe care urmieaz
Si-i provoace. Provocarea se #l@rseste prin atingere: un jdtor atins este feat la duel.
Provocarea este ,creion cantreion”: primul juctor care regeste & faci un semn pe armar
(foaia ataata la piept) adversarul ui, astgat. Judtorul cgtigator ia armura Tnvinsului apoi 1l
Tnsgeste la propria bax(adici, baza celui care a giat). In acest moment,cel care a pierdut este
n Tnchisoare: poate fi eliberat doar @lam coechipier de-al lui este capabil de a-i arumbda

pe care acesta s-0 prindBaza Tn schimb, este @pta de cavaleri, care, @andu-se cu scutul,
cauti sa intercepteze toate bilele aruncate spre prizoAgmci cand un prizonier rgeste s se
elibereze, se intoarce in propria fiaki pune o nod armud si Incepe @utarea unor noi
provodiri.

INVINGATOR
Echipa care la sféitul jocului a capturat cel mai mare nande armuri de la inamici.



