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S| ACUM: PUBLICITATE!

SCHEMA JOCULUI

Fiecare judtor concureazin mod individual in acest joc, in care este gaksi gasiti printre
paginile unei reviste, anturile publicitare corespugitbare cu indicgile date de conddtorul
jocului.

MATERIALE
O revist ilustrag pentru fiecare juitor, cateva bilgele albe pentru condatorul jocului, hartie
si creion pentru toatlumea.

PREGATIRE

Conduatorul jocului selecteazdin fiecare revist zece anuturi de publicitatei scrie pe tot
atatea bileele numele produse promovate, sloganurile cararkcterizeaz sau alte indiga
care pot servi pentru a le identifica. Apoi #ihpeste bilgelele, astfel incatasnu poai fi citite si
le da jucatorilor, impreur cu revista respectiv

CUM SE JOAGA

Céand animatorul @startul, fiecare deschide higdul, citeste numele produsului, caiut
respectivul anunpublicitar din revist si Tsi noteaz pagina la care este publicat atuinApoi,
jucatorul va deschide uraorul biletel si asa mai departe. Nu avevoie s deschideé un bilet,
daa Tnainte nu @ notat pagina la care sésgte produsul indicat pe biletul anterior. Atunci
céndsi reclama ultimului produs a fost identifidanu \d raimane decéatisaduna toate
numerele paginilogi apoi % le preda animatorului.

INVINGATOR
Juatorul care predl primul suma exaét



