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SI DACA AR LIPSI...

SCHEMA JOCULUI
Jugaitorii, Tmpartiti Tn grupuri, Tnceart si-si imagineze consecjele dispatiei unei tehnologii pe
care o utilizeaz zi de zi.

MATERIALE
Tabk descoak sau panou.

PREGATIRE

Arbitrul jocului ipotizeaz dispartia brusé@ a unei tehnologii, a unei resurse energetice sau a
unui produs (de exemplu: petrolul, automobilul, rgre electria, apa la domiciliu,
televizorul...).

CUM SE JOAGA

Participanii, Tmpartiti Tn grupuri mici, inceakcsa reconstituie o zi obnuita din viga unui copil

de varsta lor, ca urmare a disgiaiiunei tehnologii, incercand gvalueze toate aspectele acestei
situgii (pozitive si negative). Pentru fiecare sitie analizai, grupurile vor pregfi o scurk
scenel care va fi interpretatin faa colegilor. La finalul jocului vor fi analizateleie copiilor
petrecutedra una din tehnologiile obinuite din viaa lor de zi cu zi.

VARIANTE - INDICATII

Este bine ca animatorui gvite & transmiéi a priori 0 @rere pozitid sau negativ cu privire la
dispartia resursei; de fapt, creativitatea copiilor poaleevidenieze dezavantajele dai
oportunititile legate de o astfel de sitia



