®
m "5 galezienil Don BoscO
3

SOARECELE Sl PISICA

SCHEMA JOCULUI
Un jucitor, avand rolul de ,pisi¢, incear@ si-i prinda pe ceilati, , soriceii”.

PREGATIRE
Animatorul alege un jutor, ,pisicd”, iar ceilalki, , soriceii” se eispandesc pe terenul de joc.

CUM SE JOAGA

,Pisica” Tncearé si-i prinda pe ,soricei”, iar da@ unul din acgtia este atins, vaaméane
nemscat, cu picioarele dapate. Poate fi eliberat numai atunci cand un gitigel” reuseste s
treac pe sub picioarele acestuia.

VARIANTE - INDICATII
Daci participanii sunt numersi, pot fi mai multe ,pisici” (una pentru fiecare,Soricei”).

VARIANTE - INDICATII
Acest joc evidetiazd cooperarea dintre jatori: de fapt, incercarea de a elibera propriul
coechipier, supunandu-se riscurilor, ajlat a fi unti impotriva ,pisicii”.



