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SORICEI-BRANZ A

SCHEMA JOCULUI
Fiecare judtor trebuie & duci un nunir cat mai mare desgricei”
primeasé in schimb o ,bran¥’ pe care & o dud la propria echip.

~

in bazele adversarg, sa

MATERIALE
Cartonae si hartii de dod culori diferite.

PREGATIRE

Stabilit terenul de joc, animatorul tras&ain propriul camp de joc, atatea baze la dist@gale,
cate echipe sunt. Impreiurcu jucitorii, deseneaz 20 cartonge care & reprezintesoriceii si
branza, pentru fiecare baz

CUM SE JOAGA

La ,start” - ul animatorului fiecare jator trebuie § ia din propria bazun cartongsoricel si sa
1l dua intr-una din bazele adversare. la apoi un cagton@nz si il duce n propria baz Plead
cu un alt cartonasoricel si asa mai departe, péna comanda” stai” a animatorului, duf-5
minute de joc, in funiee de nundrul jucatorilor.

INVINGATOR
Se face diferg@a intre cartongele soricel si cele branz aflate in fiecare bazsi céstiga echipa
care are cel mai mare nénde cartonase - bréahz



