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SPIRIDUSUL CLOPOTELULUI

SCHEMA JOCULUI
Jugcitorii se plimk intr-o ,padure intunecat, cu ochii legai la ochi. Un ju@tor vedesi poart la
gat un clopot care samin cand in cand. Jatorii inceard sa-l ajungi.

MATERIALE
Un clopael, o sarfa de legat la ochi, materiale necesare pentru deliea terenului de joc.

PREGATIRE

Toti jucatorii, legai la ochi, se deplaseazn campul delimitat pe teren. Unul dintre jtari nu
este legat la ochi poart un clopot in jurul gatului care, in timpul guirilor sale, scoate sunete.
Animatorul poate inventg pregiti o poveste in care jatorul cu clopot este un spirigisau un
spirit al @durii, si jucatorii sunt cavalerii 4ra teani.

CUM SE JOAGA

Animatorul spune povestea unui grup de cavalee sfideaZ legenda spiridgului cu clopotul
n jurul gatului. Juatorii, condyi de povestea animatorului, auzind zgomotul clohnfinceard
sa-l prinda pe juatorul-spiridus. Cine regeste s tragh de clopot devine noul spirigu



