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STALP!

SCHEMA JOCULUI
Sarcina juatorilor este de a lovi cu piciorul mingea pentrilosi un stalp infipt in pmant la
c&iva metri distati. Pentru fiecare lansare de succes, sgggdaun punct.

MATERIALE
Un baston mare, o consérgoak, o minge.

PREGATIRE

Se infige un stalp inamant: poate fi utilizat o ramu# ascuita in partea inferioar Se pune o
conserd goah pe stalp, sau o piatsau un con de pin. figucatorii se poziioneaz pe linia de
tragere, stabilit la o distéhce varia intre 3si 10 metri de stélp, in fuie de indemanarea
acestora.

CUM SE JOAGA
Pe rand, fiecare jator da un sut in minge astfel incatidoveasé violent stalpulsi sa faci
conserva &cadi. Autorului unei lan&ri reusite i se acora un punct.

INVINGATOR
Cine are cel mai mare punctaj dupnci runde de joc.

VARIANTE - INDICATII
Pe stalp se poate pune chiaun mic premiu: cine poatei-$ faca si cad, il poate fistra pentru
el nsi.



