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STAPANUL VANTURILOR

SCHEMA JOCULUI
Stapanul vanturilor, jucat de un animator, indidiregiile Tn care se mgca vantul; juctorii
trebuie 4 ia imediat opozie conform diregei din care bate vantul (punctul cardinal deseinat

PREGATIRE

Juatorii se gaz la intamplare la o oarecare digtannul de cellalt. Condudtorul de joc se
prezint drept Eol, stpanul vanturilorgi invita copii $i-i urmeze indicgile casi cum ar fi vele
miscate de vant.

CUM SE JOAGA

Conform indicailor lui Eol, jucatorii asuné poziii speciale. Pentru Nord stau Thaintea lui Eol cu
mainile ridicate deasupra capului; pentru Sud lalée in partea opéscu spatele la Eol; pentru
Est cu partea staagitre Eolsi bat din palme deasupra capului; pentru Vest atepadreagpit
catre Eolsi la fel bat din palme deasupra capului. Orice ret@re de pozrie se face cu un salt.
Eol poate & dea de asemenea indic@au comenzi una dépalta (ex. Nord-sud-est sau vest-
nord) iar in acest caz indigiée trebuie urmate in secvgnfara greseli.

VARIANTE - INDICATII
Poztiile velelor pot 4 fie simplificate sau complicate conform capalior jucatorilor. Este
posibik si eliminarea judtorilor care comit erori la macari.

VARIANTE - INDICATII
Acest joc poateasfie o formi optimia de gimnastig@ matinak; o versiune simplificatpoate 3 fie
utila si celor mici pentru a Trita in mod amuzant punctele cardinale.



