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STATI LA COADA

SCHEMA JOCULUI
In acest joc concuréin din fiecare echip vor forma un réand Tn cel mai scurt timp posibil,
executand un ordin precis, sugerat de animator.

PREGATIRE
Juctorii se ispandesc prin camer

CUM SE JOAGA

Juatorii incep sa se plimbe liber prin carhgrara cand animatorul indic criteriul pe baza
caruia jucitorii se vor aeza la rand, de exemplu, in feiecde iriltime, de dimensiunea
pantofilor, de lungimeagoului, in fungie de varst, in ordine alfabeti dugi nume. De indat
ce se d indicaia, jucatorii au zece secunde la disp@zica & se aranjeze intr-un rand. Bup
expirarea timpului, animatorul verifiada@ ordinea este corecgi acordi un punct echipei care
a format randul in timpul cel mai scurir® a face greeli. Dupa aceea, jutorii incep din nou®
se plimbe liber prin cam&rasteptand o nowiindicaie.

INVINGATOR
Echipa care realizeazele mai multe puncte.



