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STATUETELE FRUMOASE

SCHEMA JOCULUI
Copiii danseaz veseli pe ritmul muzicii. La un anumit moment nu&se intrerupg toti raman
nemgcai in poziia in care seagesc. Cine se Rua este eliminat.

MATERIALE
Radio sau casetofon.

PREGATIRE
Un animator se préggeste s porneast muzica.

CUM SE JOAGA

Muzica Tncepssi jucatorii danseaz liber; cand animatorul intrerupe muzittecare judtor se
blocheai si ramane nemicat in pozia in care se af] ca o statuie. Cine este prinssa@indu-se
n orice fel, este eliminate de animator. Numaidcaruzica reincepe, jatorii se pot mgca din
nou.

INVINGATOR
Juaitorul care rezigtcel mai mult fra sa fie eliminat.

VARIANTE - INDICATII
Daca numirul de juctori este mare, este bin& e numii mai muki animatori cu sarcina de a
controlasi elimina pe cei care se gok n timpul perioadei de ligie.



