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SCHEMA JOCULUI

Jucitorilor li se atribuie cate un nuinsi sunt gezai pe dod randuri: atunci cand sunt strigde
catre animator, ac#ia alearg si se intrec & prinda primii o bucai de panz asezat la mijlocul
terenului de joc. Dacanimatorul strig doi, trei sau patru jutori, acatia se pot mica doar in
anumite pozii speciale.

MATERIALE
Un serveel.

PREGATIRE

Jugaitorii sunt aliniai pe dod randuri, dispuse fain faa, cu o distati intre ele de aproximativ
treizeci de metri. Juitorii celor dod echipe primesc cate un namUn animator sesaaz intre
cele dod randuri, la o distafi egah fata de cele douechipe, cu ugervegel in man.

CUM SE JOAGA

La fiecare rund de joc animatorul strigun nunar: cei doi judtori care au nuirul respectiv
(unul din fiecare echi) aleard spre el, inceaéicsa ia serveelul si sa-l duci dincolo de linia de
start, catigand astfel un punct pentru echiCei care nu pot lugerveelul de prima dat pot
Tncerca &-si urmareasd adversaru$i sa-I atinga, nainte ca acesta ajung la linia de start: in
acest caz, punctul este atribuitjtarului urmaritor. De asemenea, animatorul poate strigaidou
trei sau patru numere in acglamp: in acest caz, jatorii nu pot alerga liberi pe teren, ci vor
trebui ¢ se deplaseze respectand anumite regulia Bawt doi judtori, cel mai mic va&i in
spatele celui mai mare. Dasunt trei juétori, doi dintre ei vor forma cu byele un fel de
saunel (s va pune mana staage cotul drepgi cu braul drept intins se prinde de luastang
al coechipierului), iar al treilea jator se gaeaz deasupra. Dacsunt patru juatori, poziia este
cea a unui avion: doi formeazgcaunul, al treilea sgeaz acolo pe buttsi cu braele deschise,
iar al patrulea itine pe acesta de picioare, imitand zgomotul praiduavion. Cine va atinge
adversarul sau va intra in jatatea acestuia de teren, Tnainte cé éi Isat steagul, va pierde in
mod automat punctul.

INVINGATOR
Céstiga echipa care acumuleazele mai multe puncte la s§aul jocului.



