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STINGE LUMANAREA

SCHEMA JOCULUI
Miscandusi ,coada”, aldtuita dintr-o sfoafl atgata de un dop de plat fiecare juétor inceara
si indbuse flacira unei lumaari.

MATERIALE
O bucai de sfoai, un dop de platsi o lumanare pentru fiecare echip

PREGATIRE

Se formeakz echipe de mici dimensiuni: la fiecare tur al jagwdchipele §i aleg un reprezentant
propriu pentru proh Fiecare concurent din concusgslead la cingitoare o sfoar usoard, cu un
dop atarnat la cealalextremitate: lungimea sforii este astfel incatua se legene la circa 25-
30 de cm de gmant. Lang fiecare concurent este pus lumanare apris susinuta de un solid
suport de lumari.

CUM SE JOAGA

n cel mai scurt timp posibil concungirinceard sa stingi flacira fnibusind-o cu dopul. Pentru a
rewit Tn tentativa lor, concurein pot doar 4 se indoaiesi sa Tsi sugina ,coada” in pozia
potrivita. La terminarea probei irdtin joc afi concureni, para cand tgi componefii echipei au
infruntat provocarea. Pentru a atribui victoriaisgumeaz timpii realizai de tgi componefii

echipei.

INVINGATOR
Echipa care a realizat per total cel mai mic timp.

VARIANTE - INDICATII
Daa jucatorii sunt pyini concursul poate §i individual: &si adjuded victoria cel ce termimai
repede proba.

Atmosfera este mai sugestidaa se joad pe intuneric



