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STINGEREA

SCHEMA JOCULUI

Joc mare unde in interiorul fig@i echipe o parte dintre jatori este dispusin agirare Tnarmait
cu baloane de apin timp ce cealalteste lansétin atac cu lumaimi aprinse: in timpul jocului
rolurile se pot schimba, astfel se inceattatat ofensiva cai apararea.

MATERIALE
Lumariri (multe, si pentru @ daca se ud inainte de intoarcere, pentru a fi reaprinse ,gé n
trebuiesc uscate), baloane da gigchibrituri.

PREGATIRE

Fiecirei echipe i se atribuie o baZun spau circumscris in interiorul terenului de joc) iar
interiorul bazei se afl o provizie bogdt de baloane de &pde lumadri ne aprinsesi de
chibrituri. Tn centrul terenului de joc se @b baz cu patru suporturi pentru lum@nin culorile
echipelor (pot fi sticle simple de plastiéramizi gaurite, carlige atgate de un suport etc.jzpte

de animatori. Jutorii celor patru echipe formeazsubgrupe de 4-5 elemente. Toate subgrupele
formeaz cercuri cu un jug@or la centrul cercului. Juiitate din cercurile fieaei echipe
formeaz atacul, cealadtjumatate aprarea (atat compongncercurilor catsi rolul lor pot varia

n timpul jocului).

CUM SE JOAGA

La semnalul de start jatorii pozitionai la centrul cercurilor aprind lumanarea: Tnaintand
protejai de cerc (care nu trebuiei e ru@d deloc) inceart si duc lumanarea apridsin
interiorul bazei cu suportul de luménare. Drumukuélor in atac este l@dmpiedicat de are
cercurile aprarii echipei adverse: cine se afin interiorul cercurilor in aare are de fapt un
balon cu ap cu care inceaiicsa loveasd lumanarea (sau oricuna ® sting). Daa lumanarea
este sting, echipa se intoarce la propria hamde aprinde o na@uluméanare. Apratorii in
schimb nu se pot gga cu mai multe baloane in nd&wle fiecare datcand ,il joad” tot cercul
trebuie 4 se intoarg la baz pentru a lua un balon nou.

INVINGATOR
Echipa care la sféitul jocului aduce cel mai mare ndnde luma#gri pe propriul suport.

VARIANTE - INDICATII
Amintiti-va ca la sfaitul jocului si aduna toate fragmentele gumate ale baloanelor gi@te
pe terenul de joc.



