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STOC DE BATERII

SCHEMA JOCULUI
Juaitorii, care repreziatdiferite tipuri de baterii, se intrec pentru aeuan nunar cat mai mare
de baterii de la echipa adva&rs

MATERIALE
Cateva rulouri de basidle semnalizare alb-gie@ sau franghie,sarfe pentru fiecare juacor.

PREGATIRE

Juatorii sunt Tmgrtiti Tn 2 echipesi fiecare jud@tor din fiecare echipprimeste o garfa diferita.
Terenul de joc este Tmpit ca o tabi de sah, cu dimensiunea de aproximativ 3x3 metri; pe
fiecare parte, existl0 pitrate. Fiecare jutor are un scalp ¢arfa agtati in partea din spate a
pantalonilor, cu o parte viziilde 20 cm.).

CUM SE JOAGA

Jocul este aseinator celui desah cu acelearegulisi aceleai mutari. Piesele sunt juitorii care
reprezind diferite tipuri de baterigi care scalpeazin mod diferit: 1) baterii tip AA reprezentate
de un judtor care are scalpul la spatescalpeaz cu o singut mari;

2) baterii tip AAA formate din 2 jugtori, unul deasupra celuilalt, cel de deasuprapsea si
detine scalpul in timp ce jatorul de sub el inceati se mste rapid; 3) baterii pentru lanterne
formate din 2 persoane, care stau unadaiig,tinandu-se de btai cu picioarele legate;

scalpul esteinut la spate de unul dintre jitori si cei doi scalpeaizcu cele do& maini libere (cu
celelalte doa jucitorii setin de bra). Intrecerile nu au loc Tn acgldimp: unii jucitori se intrec,
iar akii fac galerie. Atunci cand un tip de baterie batalta, aceasta din uémdevine echipa
castigatoare. Se stabidge un timp limit pentru confruriri si daci acesta este da&gt fara ca
cineva 4 fie scalpat, bateriile se intorc inapoi in p@zprecederit

INVINGATOR
Echipa cu cele mai multe baterii.



