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SUB ZID

SCHEMA JOCULUI
Jucitorii se intrec in a rgusa opreasgé o moned sau similar, cat mai aproape posibil de zid
dupi ce aricgat din acesta.

MATERIALE
Monede, bile sau figurine; un zid. Obiectele soaite¢ de acegafel: bilele toate, figurinele toate
sau monedele toate.

CUM SE JOAGA
Se trage la s@rordinea jocului. Pe rand se pune o digtgorefixat si se trage la zid cu un
obiect astfel incatasricoseze. Tragerile care nu lovesc zidul sunt nule.

INVINGATOR
Cine se oprge mai aproape de zid.

YARIANTE - INDICATII
Intr-o variant simph, in care conteazmai mult energia loviturii decat precizia sa, hge cel
ce trimite propriul obiect cat mai departe de #md,dug ce |-a ficut s ricoseze.



