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SUBMARINELE

SCHEMA JOCULUI
Doi jucatori Tntinsi pe terensi acoperii cu un impermeabil sunt ,submarinele”, care ascd#
ordinele date de conditorii de joc. Feti-va de surprize!

MATERIALE
Doua impermeabilgi doua pahare pline cu &p

PREGATIRE

Condudtorii jocului aleg un membru din fiecare echipare § aila rolul de ,submarin”. Acgtia
se vor intinde pe teren, cu burta in sus, apoi aoopetii cu un impermeabil, cu 0 mariec
pozitionat n dreptul feei jucitorului. Doi juctori sunt chem@ sa sprijine méaneca
»=Ssubmarinului” din propria echifjy astfel incat el spoati vedea o mig parte din ceea ce se
intdmpk Tn jur. Maneca, desigur, este ,periscopul”.

CUM SE JOAGA

Un condudtor explia faptul & ,submarinele” vor trebui&sasculte ordinele lui:asbat din
picioare atunci cand el va spune: gimée Tnainte”, & se opreascdin hitut atunci cand va
spune: ,mainile oprite”, & ridice mana dreaptatunci cand spune: ,intoatcénspre babord”,
braul stang atunci cand spune: ,intogréaspre tribord.” Cine gkgste pierde un punct.

Cel care #reste prin maneca impermeabilului un portavion inameprezentat de unul din cei
doi condudtori, trebuie § strige ,torpile!”. Tn acest caz, giga cinci puncte. De fapt, jocul
continii Tn mod normal, pentru cateva minute, apoi coattwal strigi: ,Inchidei trapele!
Scufundare rapid” In acel moment, in bucuria genefabke toaré un pahar de apin fiecare
maned: daa cele dod ,submarine” protesteézli se poate repga faptul @ nu au fost suficient
de rapizi la inchiderea trapelor...



