
 
 
 
 
 

 

SUFLETUL PERECHE (1) 
 
 
SCHEMA JOCULUI 
Fiecare jucător are prinsă pe spate o hârtie, a cărei valoare nu o cunoaşte: este sigur, de altfel, că 
şi un alt jucător din grup, are aceeaşi hârtie. Pentru a descoperi de care hârtie este vorba, poate 
doar să se uite pe spate cu coada ochiului. 
 
 
MATERIALE 
Un teanc de hârtii, agrafe, cartoane colorate. 
 
 
PREGĂTIRE 
Se iau din teanc atâtea hârtii câţi jucători sunt, alegând mereu perechi de cărţi egale: de exemplu, 
două dame, doi valeţi, doi optari. Folosind agrafele, tuturor jucătorilor li se prinde o carte pe 
spate, fără ca aceştia să o vadă. Se explică jucătorilor că numai unul din colegi mai are aceeaşi 
carte ca el. 
 
 
CUM SE JOACĂ 
La semnalul de plecare jucătorii încep să meargă şi să observe cărţile prinse pe spatele celorlalţi, 
încercând să descopere, prin excludere, ce carte are el. Cel care crede că a descoperit ce carte are 
prinsă pe spate, o comunică conducătorului de joc: dacă a greşit, reîncepe căutarea, dacă a ghicit, 
primeşte un cartonaş numerotat şi reîncepe să meargă. Secretul jocului este să reuşească să 
găsească singurul jucător care are o carte desperecheată: astfel găseşte automat care este propria 
lui carte. 
 
 
ÎNVINGĂTOR 
Jucătorul care reuşeşte primul să descopere cartea pe care o are în spate. Pentru a stabili ierarhia, 
este suficient să controleze cartonaşele: cel care are numărul cel mai mic, este cel care a terminat 
primul jocul. 
 
 
VARIANTE - INDICAȚII 
Acest joc se poate folosi, printre altele, pentru a forma perechi pentru jocurile sau activităţile 
următoare. 
 


