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SUFLETUL PERECHE (1)

SCHEMA JOCULUI

Fiecare judtor are prind pe spate o hartie, arei valoare nu o cungge: este sigur, de altfelac
si un alt juator din grup, are acegéahartie. Pentru a descoperi de care hartie esteay@oate
doar 4 se uite pe spate cu coada ochiului.

MATERIALE
Un teanc de hartii, agrafe, cartoane colorate.

PREGATIRE

Se iau din teanc atatea hartitigacatori sunt, alegand mereu perechi degicegale: de exemplu,
douws dame, doi valg doi optari. Folosind agrafele, tuturor fiirilor li se prinde o carte pe
spate, 4ra ca acgtia si 0 vadi. Se explié jucatorilor ca numai unul din colegi mai are acgea
carte cael.

CUM SE JOAGA

La semnalul de plecare jitorii incep 4 meard si sa observe drtile prinse pe spatele celoral
ncercand &descopere, prin excludere, ce carte are el. Celarade & a descoperit ce carte are
prinsa pe spate, o comuriicondudtorului de joc: da& a greit, reincepe #utarea, data ghicit,
primeste un cartong numerotatsi reincepe % mearg. Secretul jocului esteasrelseasd sa
gaseasa singurul jud@tor care are o carte desperecheastfel gsete automat care este propria
lui carte.

INVINGATOR

Juaitorul care regeste primul $ descopere cartea pe care 0 are in spate. Pestbik ierarhia,
este suficientascontroleze cartonale: cel care are nuirul cel mai mic, este cel care a terminat
primul jocul.

VARIANTE - INDICATII
Acest joc se poate folosi, printre altele, pentrforma perechi pentru jocurile sau actyiie
urmatoare.



