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SUNG KA

SCHEMA JOCULUI
Doi jucatori se intrec & c&tige cat mai multe pietricele sezdndu-le in 12 grof@ sipate in
pamant.

MATERIALE
42 pietricele sau ceva asamitor. Dacé suntei in cas, cartonge si creioane sau plastilinsau
un cofraj de o&L

PREGATIRE

Trebuie dpate In pmant dod randuri de 6 guri fiecare. La marginea randurilor se facaim
mai mari, una pentru fiecare fitor, care de cheainmagazia’si folosesc la pstrarea pieselor
capturate. Dacnu se poateapa in @mant, se pot face gropi din plastiiijnsau se folosesc
cofrajele de ol sau se desenedagaurile pe un carton.

CUM SE JOAGA

Fiecare judtor sseaz 21 pietricele Tn propriile ayri, n cele 6 guri pe acre le are int@lui: 0
piatra in cea mai la stanga, 2 in uitmarea, 3 in cea mai la dreagitapoi 4,5si 6. La randul lui,
jucatorul ia toate pietrele din una diragile lui si le aseaz in sensul acelor de ceas #ugle
urmatoare, socotingi propria magazie (cea mai la dreapta). Daltima piaté cade intr-o gaar
plina, ia toate pietrele care sunt acglaeincepe &le aeze, paa cand le termi intr-o gaudi
plina. Dac seninatul se termifin magazia lui, jutorul reincepe luand toate pietrele dintr-una
din gaurile lui, la alegere. Ddcmiscarea se terminintr-o gauii goah, jocul se termia. Daa e
vorba de o gadra adversarului, nimic deidut. Daé e vorkd de o gaut proprie, judtorul ia
piatra pe care abia a pusi@e celelalte aflate Tn gaura inamidin faa luisi le pune in propria
magazie. Dat jucatorul care este la rand nu are pietre in propg#eri, adversarul ia toate
pietrele pe acre le are Tawgi si le pune Th magazie. Jocul s-a terminat.

INVINGATOR
Cel care are cele mai multe pietre in magazie.



