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SUPERBLUFF

SCHEMA JOCULUI
Juatorii se intrec, pe rand, in a pronartuvinte careasaiba sau aceka numar de litere, sauas
aiba trei litere din cuvantul precedent sau ageratiala.

MATERIALE
Hartiesi creion

PREGATIRE
Se geaz in cerc

CUM SE JOAGA

Un jucator spune un cuvant, in 5 secunde itorul zice un cuvant cu acglanumir de litere.
Urmatorul spune un cuvant care are cetipurei litere in comun cu ultimul cuvant. Ugtorul
spune un cuvant cu acgehtera finala. Apoi se reia regula, sau se @Gauh cuvant cu acega
lungime. Se reia a doua regubpoi a treia, prin rotee. Cine folosgte cuvinte deja folosite,
aplica regula greit sau nu gseste un cuvant in 5 secunde, daste contestat, iese din joc. De
fapt, du@ ce un judtor a spus un cuvast inainte ca urritorul i 1l spura pe al lui, oricine
poate contesta. Dacuvantul este geé sau deja folosit, cel care a contestattigd si celalalt
iese din joc. Datcuvantul e corect, contestatarul pierde un puhatitorii care au igit din rand
pot contesta pe ceitalJocul se termiicand tai jucatorii, Tn afaé de unul, au fost eliminadin
rand. Ultimul c&tiga 5 puncte. Atefie: da@ sunt mai pun de 6 judtori, ultimul care &mane,
castiga 3 punte, Tn loc de cinci.

INVINGATOR
Cine are mai multe puncte



